[bookmark: _GoBack]Маркер игрового пространства «Поликлиника», «Аптека»
Изготовлен своими руками, носит развивающий характер, соответствует требованиям ФГОС ДО к РППС.
Легко трансформируется, многофункционален, безопасен, занимает мало места. Цель: Создание условий для полноценного развития дошкольников по всем образовательным областям ФГОС в соответствии с конкретными особенностями и требованиями образовательной программы детского сада.
Задачи:
- учить создавать игровую обстановку, используя реальные предметы и их заместители;
- формировать у детей умение играть по собственному замыслу, стимулировать творческую активность детей;
- развивать умение вступать в ролевое взаимодействие со сверстниками (строить ролевой диалог, умение договариваться друг с другом в игре);
- развивать у детей слуховое и зрительное внимание, память, воображение интонационную выразительность речи;
- воспитывать дружеские взаимоотношения между детьми, уважение к труду врача.
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